imibuuketr v Iniede — kardy

Karty su k stranam 13 — 16 v prvej lekcii v u¢ebnici. Karty treba nastrihat. V sade su karticky
s inStrukciami v triede (s 2) a karty s obrazkami znazorrujucimi instrukcie v triede (s. 3- 8).

Co robit s kartami: Niektoré skupiny sa potrebuju naucit pokyny. Vela Z aj zo zac¢iato€nickych skupin
pokynom uZ rozumie, ale je dobré aby ich vedeli aj povedat a napisat.

Pokyny si skupina najprv precvicujte pomocou pohybu — zndzorfiovania pokynov — napr. v kruhu.
Najprv ich hovori U a ukazuje pokyn na karte s obrazkom. Z pokyny opakuju Ustne a zarovers
nasleduju. Nasledne moze U iba ukazovat obrazky a Z ich hovoria a spravia, najprv ako skupina,
potom po jednom.

MozZno pouzit loptu. Napr. lvan dostane loptu, U mu ukdZe obrazok postav sa a Ivan si vyberie Lubu a
povie. Luba, postav sa, | sa postavi a dal$i pokyn dava ona. Po dokonceni pohybovej aktivity pracuju
Z s knihou.

Dal3ie aktivity na precvi¢ovanie: $arady, pohybovy diktat pohybovi ,spajagku alebo Kubo veli.

Sarady: 7 si postupne losuju nastrihané karty s obrazkami alebo napisanymi instrukciami a zahraju
ich. Zvy$ok skupiny hada instrukcie — Z hovoria intrukciu v singuldri alebo plurali.

Pohybovy diktat: U rozstrihané vety (instrukcie) zo strany 2 umiestni dole licom po triede (na zem,
na stol, parapet...). Ziaci a Ziacky si otvoria zosity, budu pisat diktat, diktovat ho viak budud ony. U
vzdy vyberie jednu Ziacku alebo Ziaka, ktory sa postavi a vyberie si jeden z papierikov (ostatné vety si
nepozerd). Z pride s vetou dopredu. Najprv preéita intrukcie U. Ak treba opravit vyslovnost, U ju
opravi. Z nasledne ¢&ita indtrukciu skupine. Zvy3ok skupiny si zapisuje.

Ked dopi$u vetu, U ich poprosi, aby jej/mu Z, ¢o si zapisovali nadiktovali instrukciu. U zapisuje
instrukciu na tabulu bez diakritiky alebo s mengimi chybami. U vysvetli, 7e ak ma nieco opravit, Z
povedia, napis diZeri/mdkceri na... Alebo napis bodku... Vzorové vety napi$e U na tabulu a neché ich
tam pocas celej hry. Ked dopide vetu, Z hovoria, kam méa ¢o doplnit. U opravuje vety Z si kontrolujy,
vety, ktoré si zapisali do zoSitov a U kontroluje, Ci si to dobre opravuju. Vety v zoSite si opravuju tak,
Ze chybu zvyraznia inou farbou. Nasledne si ide po vetu dalsi Ziak alebo Ziacka a proces sa opakuje.

Pohybové ,spajatka“: U rozloZi po u€ebni karty s obrazkami a karty s pisanymi instrukcii. Z chodia
postupne po triede a po jednej berd karty s obrazkami a pisanymi instrukciami. Hovoria nahlas
inStrukcie, ktoré maju na kartach. Ich Ulohou je sparovat obrazkové karty s kartami s napisanymi
inStrukciami pomocou citania/hovorenia, ¢o je na nich. Celd skupina pracuje spolu. Na konci Citaju
pary nahlas.

Kubo veli: Ide o hru, ktord mozno poufit, ked pozornost 7 upada. U hovori Ziactvu instrukcie a to ich
plniich iba vtedy, ked'je pred instrukciou Kubo hovori. (Napriek tomu, Ze hru vacsinou pozname ako
Kubo veli, vtomto pripade pouzivame frekventované sloveso hovori.) Napr. U povie Kubo hovori
sadnite si a Z si sadnu, ale ked U povie iba sadnite si, Z by si nemali sadnut. Nasledne méze

U vystriedat Ziacka alebo Ziak. Hru moZzno hrat aj sutaZzne a to tak, Ze ked niekto poslichne
inStrukciu, ked ju nema posluchnut alebo neposlichne instrukciu, ked ju ma posldchnut, vypadne

z hry a az do dalsieho kola nehra.
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imitukeis v tnicde — Rantry

Sadni si.

Sadnite si.

Postav sa.

Postavte sa.

/Zatvor knihu.

/Zatvorte knihu.

Otvor si knihu.

Otvorte knihu.

Pis. Piste.
Nakresli. Nakreslite.
PoCuvaj. PoCuvaijte.

Opytaj sa. Opytajte sa.
Prihlas sa. Prihlaste sa.
Pod sem. Podte sem.
Pozri sa. Pozrite sa.
Citaj. Citajte.
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